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PROGRAME A SUA 


FANTASIA 


/ ocê e sua família têm agora o mais completo roteiro 
para a melhor diversão. No Guia de Vídeo Infantil 
da Nova Cultural, você vai encontrar 665 títulos de 
filmes e desenhos animados — com resumos, comentários e 
cotações — e mais uma série de assuntos superinteressantes, 
divididos em capítulos inéditos. Veja só: 
À História do Desenho Animado. 
* À criatividade de Walt Disney e outros gênios 
do cinema. 
As biografias e os filmes dos principais personagens 
do cinema e da TV. 
Filmes de Ficção Científica, Comédias, Séries de TV 
e muitas outras produções, indicadas tanto para 
crianças quanto para adultos. 
É muito, muito mais. 
Programe 0 maior divertimento para toda a sua 
família com o Guia de Vídeo Infantil. Mickey, 
Garfield, Xuxa, Roger Rabbit, As Tartarugas 
Ninjas, Indiana Jones, À Turma da Mônica, 
Os Trapalhões, Pernalonga e centenas de 
outros personagens incríveis estão prontos 
para entrar na sua telinha. E viver com 
você as mais emocionantes aventuras. 
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BATMAN! 


Tudo que você 
queria saber 
sobre este cart, 
mas tinha medo de 
perguntar. 
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Eu não sei quem é que colocou esta foto aí, mas 
quando eu descobrir... o espertinho vai me pagar. E caro. 
Eu sei que todos vocês estão loucos para ver a cara 
do Chefe. Sem falsa modéstia, posso dizer que tenho mesmo uma 
certa beleza animal. Mas existem fotos melhores. As cartas estão boas. 
Continuem! Mas parem de falar da minha santa mãe! 


O CHEFE 


E FRANKENSTEIN 

Começo dizendo que a revista é 
mais quente que raio solar. Eu 
tenho uma grande pergunta a 
fazer: o seu chefe é tão feio quanto 
parece no desenho? Peço que 
publiquem um retrato vivo dele 
para todos conferirem. 


André de Assis Moreira 
Juiz de Fora, MG 


RdR: Se você acha ele feio no 
desenho, olhe só o tal do “retrato 
vivo” que você pediu! 


E SHADOW DANCER E OUTROS 
Gostaria que SG publicasse a 
superestratégia dos jogos Shadow 
Dancer, D. J. Boy, Ghost Busters e 
E-Swal. 


Roberto Ferreira 
Rio de Janeiro, RJ 


RdG: Mais alguma coisa? Uma . 
xicara de chá, talvez? Que fominha, 
meu. Fique curtindo Batman por 
enquanto. Mês que vem vou pensar 
no seu caso. 

RdR: Esse chefe é um chato! Pode 
deixar que a gente faz as 
superestratégias que você pediu. 


E PILOTO PARA JOGOS 

Gostaria que vocês publicassem um 
ranking com os melhores cartuchos 
SEGA do planeta. Ah, e se 
precisarem de um piloto para jogos 
de Master System, podem contar 
comigo. 


Walter Mazzei Jr. 
São Paulo, SP 


RdC: Já estamos pensando no 
ranking dos melhores, Walter. 
Publicaremos oportunamente. 
Quanto à sugestão de pilotar jogos, 
não estamos precisando de 
ninguém no momento. Quando eu 
expulsar alguém da redação (o 
que não vai demorar), chamo você. 


E ANIVERSÁRIO 

Será que SG não poderia me dar 
um Mega Drive de presente, já que 
este é o mês do meu aniversário? 


Marcelo Mendes 
Andarai, RJ 


RdkR: Parabéns! Agora, um Mega 
Drive de presente vaí ser dificil. O 
Chefe não dá nem meia hora de 
folga quando a gente faz 
aniversário. 











“RTUCHOS IMASTER SYSTEM 





Black Belt 
Choplifter 
Gangster Town 
Missile Defense 3D 
Shootting G 

Super Futebol 

Alex Kid M. World 
Astro-Warrior 
Aztec Adventure 
Wanted 

S. Futebol II 
Shapes and Columns 
Paper Boy 

Zaxxon 3D 

Space Harrier 3D 


Maze Hunter 3D 
Poseidon Wars 3D 
Dead Angle 
ynamite Dux 
Super Tennis 
Altered Beast 
Rambo III 





Blade Eagle 3D 
Out Run 

Psycho Fox 
Super Monaco GP 
Ghouls'n Ghosts 
Double Dragon 
Jogos de Verão 
Thunder Blade 
Vigilante 

RC Grand Prix 
Shinobi 
Kenseiden 

E. Swat 

Moon Walker 
After Burner 
Golden Axe 
Galaxy Force 


CARTUCHOS IMEGA DRIVE 
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Super Futebol 
Shapes and Columns 
Golden Axe 

Last Battle 

Moon Walker 


Truxton 
Super Monaco GP 
Castle of Ilusion 


JOYSTICK 


o 


Joystick M. System 
Joystick Asa 
Joystick Manche 
Joystick Arcade 
Joystick S/Fio C/R. 


VIDEO GAME 





Game Gear 


CARTUCHOS (SAME 





Cartuchos Game Gear S.A 
Cartuchos Game Gear S.C 


ACESSÓRIOS 
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Rapid Fire 


3EAR 


"Comércio 
Atacadista Ltda. 


Adaptador para Mega 
Adaptador AC. Game Gear 


BRINQUEDOS ELETRÔNICOS 





Mini Bit 

Cartela Mini Bit A 

Cartela Mini Bit B 

Telepapo 

Pense Bem 

Livros Pense Bem 

Mini Game Série Master Sort. 
Mini Questron 

Questron 

Mini Game Sort. 


3RINQUEDOS ELETRÔNICOS 


Foo e— 


Bee Bop 

Video Driver Jr. 
Video Driver Turbo 
Dancing Mônica 
Dancing Cebolinha 
Sabre C/ Remoto 
Rockin" Beat 


AV. VAUTIER, 564/572/580 - CEP 03032 - PARI- SÃO PAULO - FONE: (011) 228-3288 - FAX 229-5223 
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E VIGILANTE 

Na página 7 de SG nº 14 há um 
erro: o nome do game é Ghouls'n 
Ghosts e não Vigilante, como saiu. 


Célio Siqueira Jr. 
Vila Velha, ES 


RdR: É isso aí, Célio. Muita gente 
descobriu esse “erro”. Todo mundo 
está de parabéns. Só que o Chefe 
manda dizer que o “engano” foi de 
propósito, só para ver se vocês 
estavam “vigilantes”. 


E ASSINATURA 
É possível assinar a SG? 


RdkR: É o que todo mundo quer 
saber! Como já dissemos, não só 
pode: é um dever do craque. O 
telefone é (011) 212-9800. 
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TODAS AS MARCAS DE VIDEO GAMES NACIONAIS 








EB CICERG 

Não tenho CIC nem RG. O que faço 
para participar da superpromoção 
de SG? Publiquem na seção Podium 
os recordes do Mega Drive e do 
Game Gear. 


Erwin Costa 
Recife, PE 


RdR: Atenção, galera! Quem não 
tem CIC nem RG pode mandar os 
dos pais. 


E SONIC NO MASTER 

Uma pergunta: o jogo Sonic terá 
versão para o Master System? E um 
pedido: publiquem algo sobre o 
jogo Psycho Fox. 


A. Miranda e Ricardo Silveira 
São Paulo, SP 
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RdR: Estamos com sorte, amigos. 
Ano que vem sai a versão do Sonic 
para Master. Vai ser o maior 
barato! O jogo Psycho Fox também 
vem por ai, qualquer dia desses, 
nas páginas psicodélicas de SG. 
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SUPERGAME 
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q PARÁ e VAMOS BRINCAR JUNTOS, 
aeMETEMO gRASI NESSA MARAVILHA DO MUNDO DOS GAMES 
09 ge E 
1004a SEP + ABASTECEMOS AS GAME LOCADORAS JÁ EXISTENTES, 
COM PREÇOS E CONDIÇÕES IMBATÍVEIS 
SEGA e SOLICITE A TABELA PELO TELEFONE 
a À e ATENDEMOS CONSUMIDOR FINAL Eir 
TER AY DE cneM 
DO, e EMBALAGENS PERSONALIZADAS PO 
MEGA DRIVE 


e ESTUDAMOS SISTEMAS DE FRANCHISING 


PREÇOS E CONDIÇÕES DE PAGAMENTOS IMBATÍVEIS PARA 
MONTAGEM DE SUA GAME LOCADORA 


ACAI VÍDEO COM. E DISTRIBUIÇÃO LTDA. 


R. Dr. José Estefano, 297 - Jd. V. Mariana - São Paulo - SP - CEP 04116 
Fone: (011) 544-4913/575-3861 (paralela à rua Vergueiro, altura do nº 4.300) 
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PUSH START BUTTON 
OSBEGA 1988 
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THUNDER FORCE 


Aperte os botões A, B C 
enquanto liga o console, 
continue a operação até 
aparecer a tela título, 
quando deverá ser 
digitado o Start. 


PHELIOS 


Na 4º fase fique na 
extrema direita inferior 
para não sofrer danos. 
Atire 8 x e destrua as mãos 
que virão do fogo. Você 
vai ganhar várias vidas, 
irmão. 


SHADOW DANCER 


Você pode treinar em 
todas as fases: quando a 
tela fítulo aparecer aperte 
A, B C simultaneamente e 
Start. 





SELEÇÃO 
DE FASE 


VIDAS 
EXTRAS 


PARA 
TREINAR 

























-SHADOW DANCER 


Fique no canto esquerdo 

da tela quando ela pular 
para atacar você, pule ; 
também e atirando, mas. “ 
caia no mesmo lugar 

para repetir a operação. 





POPULOUS 


Escolha New Game e 
espere o texio que segue. 
Aperte então o botão B; 
direcionando acima e 
abaixo, você verá nºs e 
letras. Para escolher o 
nível desejado multiplique 
o nº por 5. (Por ex.100º = 500) 





SWORD OF SODAM PP e SeoRERSO 


Quatro potes roxos vão 
levar você à outra fase. 
It's easy, man. 


Ed 


á 
Es 
5 
“o 
o 


z ; a, o 
as EA 

ua aas: 4 > o 
e e DR E TE À 





SHADOW DANCER dE 
Acerte o inimigo até | A as taça Secas 
sobrarem + ou - 2 SE CER 


chamas. Fique se 
esquivando das investidas 
dele até os 2” finais. 
Mande ver magia nele e 
fature 200 000 pontos. 




















E-SWAT 


Fique abaixado atirando 8 
x para a direita. Só mude 
de direção se o inimigo 
que fica abaixado 
também o fizer. É moleza, 
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E-SWAT 


Fique na posição da foto 
e utilize a arma RL com 
muita determinação e 


carinho. Os sustos ficam 
APAGUE 


por sua conta. 


GAIARES “LV o) DO qua À ET, x; E: 


Na tela título aperte A, B, 
C e Start, que você vai SELECT PLAVING STAGE 
para a tela de 

configuração. Coloque o | 

Sound Test no 18, aperte o SELEÇÃO 

botão A no controle 2. DE FASE 
Saia e aperte Start na tela 
título. 
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G-LOC 


Guarde seus misseis pará 
os tanques e os navios. 
Eles são potentes demais 
para gastar com caças. 










SUPER MONACO GP 


Use-o motor vapor V8 
para pistas com mais 
curvas do que retas. Para 
pistas com mais retas do 
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BOM que curvas use o Firenze 
E A. y a V42. 
E . MECANICO 
e 7 E ARE | 
SHINOBI 


Quando você chegar em 
cima do avião, pule e dê 
uma espadada para a 
direita, dê 4 passos, 
Depois -vá-para a 
esquerda, repetindo a 
operação até o fim: 
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promoce 


Veja se 


1º Prêmio: 
1! Game Gear 


Eduardo Campos Porto Junior 


-aratinga - Minas Gerais 


2º ao 4º Prêmio: 
Master System 


Roberto Felipe Peres Dias 
Montes Claros - Minas Gerais 


Jorge Hiroshe 
São Paulo - SP 


Ma=ria Ida Pistorello 
mmaembaí - Mato Grosso do Sul 


5º ao 9º Prêmio: 
Pistola Light Phaser 


'*zonardo Quartiero Ramos 
Torres - Rio Grande do Sul 


Jordan Soares 
São Paulo - SP 


Wellington R. Pinheiro 
Santo André - São Paulo 


Fábio Heidi O. Mituo 
Ribeirão Preto - São Paulo 


Rodrigo Ramos Araújo 
Taguatinga - Distrito Federal 


10º ao 12º Prêmio: 
Óculos 3 D 


Silvia Regina Cani 
Rio do Sul - Santa Catarina 


Mariano Montesimos Huerta 
Santo André - São Paulo 


Geraldo Ary Lopes da Silva 
Volta Redonda - Rio de Janeiro 


13º ao 22º Prêmio: 
Cartucho com Games Sega/Tec Toy 


Maria Beatriz S. Janones 
Ituiutaba - Minas Gerais 


Mec Toy 





tre eles! 


Augusto Fabbri Amaral 
Nova Friburgo - RJ 


Marcelo Nakayama 
Curitiba - Paraná 


Allan Kardec Angelo Ferreira Martins 
Uberlândia - Minas Gerais 


Igor Lima Leonel 
Salvador - Bahia 


Adriano Cipriano Pereira 
Taguatinga - Distrito Federal 


Bruno Scarpelini Vieira 
Brasília - Distrito Federal 


Luis Eduardo Santos Coelho Netto 
Recife - Pernambuco 


Paulo Oppermann 
São Paulo - SP 


Alexandre Souza dos Santos 
São Vicente - São Paulo 





Na Próxima Edição Tem Muito Mais! 





A relação final dos ganhadores desta Promoção e o nome 
do ganhador do TV Estéreo com Tela Gigante. Fique ligado! 


Phantasy Star 


Lassic, o vilão do Phantasy Star, acha que você não é fera em 
videogame coisa nenhuma, que os 
Jogos que você já jogou até hoje 
foram brincadeiras de criança, e que 
FENdan no Phantasy Star é que você vai ver 
o que é bom pra tosse. 
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(re o É o pior é que ele tem um pouco dz 

EE razão: Phantasy Star é o primeiro 

É “E FR jogo de videogame de longa duraçã" 

E lançado no Brasil (lá fora esse tipc 

de jogo é chamado “Role Playing 

Game”, e é um grande sucesso), e pode levar até 3 meses * 
para acabar. Ele traz um monte de situações novas € 

emocionantes, e tem bateria de lítio para guardar até 5 jogos 





a 


n2 memória. 
você vai ajudar a princesa Alis e os seus amigos a derrotarem 
Lassic, usando toda a sua estratégia, lógica e raciocínio. 

Juntos, vocês vão enfrentar desafios 
mravés das estrelas, achar amigos, 
gens mágicos, armas como espadas | e 
= pistolas de fogo eaté armaduras EM 







SO PODE 


>= diamante para as batalhas no QUEM TER 


solo e no subsolo. 

E entre uma viagem espacial € 
outra, você aproveita e aprende 
muito sobre o Sistema Solar 
Algol e conhece a verdadeira 
herança de Alis. 

Então, vá à luta: a tela é o seu campo visual, e como na vida 
real, você só tem uma vida para destruir esse vilão. 
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Este jogo tem 3 meses” de duração, 
legendas em português e um vilão 
que acha que você não é de nada. 
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OS SOLDADOS TAMBÉM BRINCAM 


Quando apareceram as pri- 
meiras imagens da Guerra do 
Golfo, no ano passado, a im- 
pressão inicial de muita gente 
ligada na tela foi igual: “pa- 
rece video game”. Sabe-se ho- 
je que esta estranha mistura de 
realidade e a reprodução de- 
la é ainda mais complexa do 


que se pensava no início. E que 
as tropas, pelo menos as ame- 
ricanas, jogavam video game 
nas horas de folga, ou seja, 
quando não estavam jogan- 
do video game profissionalmen- 
te. O que provoca a pergun- 
ta: onde fica a real nesta sala- 
da toda? 


A editora americana Sendai, 
que publica revistas como Electro- 
nic Gaming Monthly e Mega Play 
(só SEGA), captou a ligação e deu 
um desconto de 50% na assinatu- 
ra das suas revistas de video game 
para os veteranos da Guerra do 
Golfo, que preferiam os jogos de 
brincadeira aos de verdade. 




















genial que se acopla ao 
sistema Nintendo, permitindo 
invencibilidade, slow motion e 
mil outros truques incríveis. 
Mesmo. Tão incríveis que a 
Nintendo entrou com uma ação 
na justiça americana, alegando 
que deturpava seus jogos. A 
Nintendo perdeu a ação e a 
justiça liberou a venda de 
Game Genie nos EUA. Para os 
Segamaniacos resta torcer para 
que a Camerica (a empresa) 
faça algo parecido para nós. 



















CARTS NOVOS PARA GG 


A Game Gear mania vai dar carts incríveis 
para o nosso portátil predileto. Já tão circu- 
lando por aí Shinobi, Woody Pop e Rastam 
Saga. A Namco lançou Batter Up e Pac-Man 
(1). E, segundo os boatos, muitos RPGs. 


QUERO UM 
SEGA GENIE 
Game Genie é um aparelho 





+» 'COLOQUEA TZ NA 
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a Grande variedade 


SDARIRE 1 | An E ECTARMTEC | "ARAPE 
ANDE VARIEDADE DE ESTANTES P/ GAMES. 


*2'so ocolchoada para transporte 
2e seu videogame, console, 

aruchos, pistola e joysticks. 

Ant-impacto e impermeável. 


TEMOS TUDO PARA MONTAR 
SUA LOCADORA DE GAMES 
(ESTOJOS, EXPOSITORES, PAINEIS, MATERIAL GRÁFICO COMPLETO, ETC.) 


FAÇA SEU PEDIDO POR TELEFONE OU PESSOALMENTE A: Rua dos Buritis, 436 - São Paulo - CEP 04321 - Junto a Estação Jabaquara do Metrô 
TEL: (011) 578-7277 - FAX: (011) 578-1031 





























CD-ROM & SIMPSON 


Soto TN/=] Moro pTo ço [o O DO [6 
Novo Genesis, CD-ROM, 
Si=jojo [fo [o [o No [0H Wilco [o E DANA MIS Tc ro) 
saber também se a Sega vai 

fo Tafoto [NBT ato Ni fifo No [o do Taaiiito 
Simpson. 


Anderson dos Santos 
São Paulo, SP 


Dr. Kissab responde: Oi, 

alalo [Tejo MONO DE O VEIAS 
Majol(o [o No DITO spo Ro Tolo [0x 
dos Simpson já pertencem à 
Niti<iaro [oo No [BI=WTa solo IioTiii£o E =10] 
fo lafero Ippl=TaljoW ole iço NO! pplTo fo) 


CHIMERAS 


Fiquei sabendo que nos States 
alo RU iaaMo ro aiifoji-MoTo (o Ho ViiTofo| 
oiato laje [o [o RITO [o E lo ii dito: 
aldoio jo [HENTcido No |U [No E [Toni fo ANO | 
[o lafoio [dão [o jo o To IfToiTo [oM pTomisiço Ei], 


Márcio Fumura 
Sao Paulo, SP 


"HU RV(<I o [o fo /=No [1 /=No Ni [=/ 00 [0) VAO] 
fo lafoio [NDT To)yito! Moro lço RW Vil=To of 
Ato Igoito NE Vie Riato [o =WoNI(oio [o [= 
Power, é o Chimeras. 


INCOMPATIBILIDADES 
a iito Ko [UIT Moto af ol io aa ATO 
ED dic dio] dioio jo same Vi[<To jo 


brasileiro? 


Márcio Brodt 
Montenegro, RS 


e W=]1/28/0/0)-E [Yo] 
SOUBER, O DR. SABE! 


R: Não, Márcio, nem todas. As 
ojojopl=Kio Ki Ojo] di) (=p 9] 6] [0 Mk ToNoio ap 
ofo(ejoj(o(o (o) fo |[o DN 


Cid Joliitoio, 


Milo Moo || c|fiafero cin iid= Mofo jo [ot 
Super Monaco GP e Super 
Mojato [oo CT 


4 [e 601=] [0 08 Lo [pio LoL SO) 
Natal, RN 


eava No! dig Toijo (o [No j(< (Ip joio N=No [D7=: 
o kW (= [0 Kao [0 NC] A ETo fo) 
oifolijo|b(o [o [o KW<No Kao [o NC) dao (o) 
Circula também um boato de 
que o GP Il está sendo feito 
Jojo i(o NG) DNN JIfiyo No RN (o [(61=][0) 


o Edi HompioNc7 io, 


[oi ( ST No [S/c AN To NB foi fo imo [o STO a [oi ato 
plo ani (o No [=ENTCAN o foto I (To ENToTo); 
em vez de Score e letras e 

Alo iai do KM ato Ni NTo [o [dio [oo Toji for 
Aieki pato (Tato [o MoiaT<To [o [o [olio [o fia a 

(o [on To To oii aro [oo [070] gh [<107<1] 
feto ja alto [ORE no) do [0/44 


4 Lo lfo [| di foto [do [UIT TA 
e LE 


Y É / 


Pra você eu conto o pulo do 
m 2 ojjonNi(ollo [A itoNoj(ojolço (o [do 





D A 


iSOTWC, ulilizamos um cartucho 


cijol-Joijo/Nolo (o No spo (=| ko 6/6) p 1] 
apenas 30% do jogo. Ele tem 
Ulaglo Moifoio Waplili(oNo [oTto [o No [DI Wa To: 
(o pAlViTo jfo [di oto | di fo jo [o ro E (6 RIA) 
morrer. 


GAME GEAR 


ON C7o|p-MCTo dio apl=idfojo Info moj 
japonês é compatível com o 
brasileiro em termos de 
cartucho? 


[40] 0 TT g (o No [o ART [pj [or 
Rio de Janeiro, RJ 


R: Tudo bem, Roberto. Seja qual 
(ol dto Nato [oifolafo lite (o [o [-No [o c]| 
Game Gear, não existe nada 

o fbi-Moli(ojo/o|ipr=No NU iiiipio [oro [o Não [< 
cartuchos importados. 


GAME GEAR NO MEGA? 


Cleni(o [fio o [SIE To jo [=] Too ENT=TO [o 
pretende inventar algum 

fo [jo jo xiiii (o Mo UI -Mojidanlifo Mofo [o jojfo |; 
omtoto [dit loisto No [o CTo [af CT<To | dinto 
MisÃo (o Dig 


Elton Sasaki 
Curitiba, PR 


R: Seguinte, Elton: por enquanto 
não existem projetos nesse 
sentido. Agora, é mais provável 
que a Sega lance um 
ofofojoj(olo[o dio [D[-=Nifo|b/-NoNCi-To | disto, 
AVN ato (oNaloN Vito fo] j 











GAME HOUSE 





Aqui você encontra os mais novos lançamentos 
de fitas e consoles internacionais. 
Vendemos para todo o Brasil. 








Game Boy Game Gear 
Neo Geo 


Não compre sem antes nos consultar. Mercadorias para pronta entrega. 


CONSOLES: PORTÁTEIS: 

e MASTER SYSTEM e GAME GEAR 

e NEO GEO e ATARI LYNX 

e GENESIS e GAME BOY 

e SUPER NINTENDO e TURBO EXPRESS 


e TURBO GRAFX 


Aceitamos pedidos por encomenda. 






Official 


Seal of Quality 





“a . prtr ENA Tae minar 
MEMORY CARD 


HIPERSHOPPING - RUA TERESA, 1515 - LOJA 147 


d WD) PRN (0)272 520 DES À O 63 1592/0808 24 OH 240) 340) DA ASR 2 NR 2 O (05272 127 DS Sd OT 








LOCAÇÃO E VENDA 


(CARTUCHOS, CONSOLES E ACESSÓRIOS) 
NINTENDO - PHANTON 
MASTER SYSTEM 
MEGA DRIVE 
GAME GEAR 
' GAME BOY 


MEGA E MASTER 
DETONAÇÃO 
ESPALHA-SE 
PELO PLANETA 


575.9730 


PLAY GAMES 


NÃO COMPRE MAIS 
CARTUCHOS: 


e SEJA SÓCIO DO NOSSO CLUBE 
E LEVE UM CARTUCHO DE 
SUA ESCOLHA 


e VOCÊ TERÁ O DIREITO DE 
TROCAR ESTE CARTUCHO 
RO, À CADA 15 DIAS 


PRESS START BUTTON 


OSEGA 1880 





























ain E-Swai BATTLE OUT RUN 
240.580 430.150 
A HORA É ESSA! AMERICANOS INGLESES 
E. 
| | BONO e cesseeniniaca cnáseceas 933.600 Chase HQ... 42.005.800 
SC QIQIOS iaree=eliestensscasesos es 1.791.041 Super Monaco........ 7º Grand Prix 
Ghouls & Ghosis.............. 1.965.300 Golden Axe... 286.0 
a Revenge Shinobi............ 12.537.800 GquntHen; sos ccssesesranes Level 51 
DE voce quemdiv gar o seu Shadow Dancer.............. 4414.1400 Mickey Mouse... 407.500 
produto neste final de ano, 
presume adora eee do ESTE MÊS NO MEGA CLUBE 
veículo certo: SUPERGAME. || 
À revista que está sempre | EB] After Burner IL................. - 3.824.420 Moonwalker............eeeeess 54.500 1: 
por dentro dos assuntos Alex Kidd EC............. Ultima Fase Rambo IIl...........eeeeeereeseseo 649.390 4 
mais quentes que agitam 0) O ONT) dA SMONSASAA Bag Esp aro o eneceseceso a o E- 

E pa ; ESTO sessao: segs h uper Hang On............. 436. 3 
dia-a dia dos RAE AANG Ghostbusters................ Ultima Fase Super Monaco GP............ 2'36""010 a 
do Brasil e fala.com o jovem Ghouls'n Ghosts................. 357.000. SShinObi acessa 1.004.500 || 
na linguagem dele, sem Golden Axe... 452 Thunder Force II.................. 725.600 | 
nenhuma frescura. Se você FOISTIBCIHIO: «secs css casrccscecocvorensasi 240.550 IPLIXTOR :sascrocesessesoesscxodençencas 2.245.560 | 
quer entrar nessa febre com 
a gente, é só ligar 815-8055 e» E NO MASTER CLUBE 
R. 204, anunciar e falar Alex Kidd MM... 3.000.000 Double Dragon............ 9.999.990 
direto com o seu público. AIOXERITA LS ...eses serenas 653.500 Dynamite Dux................ 9.942.390 

ALOXERIAO SW sscssasocesescreeneio 999.900 EESWO e ssacsece res cousos nono rasta cno ne 333.600 

Altered Beast.............. 479.400 Fantasy Zone lIl............... 99.663.700 
| | ASTTO NNGIEMOS a naseeesusscssneenesaca 999.900 Golden: AXO.....essescecrenmenrrra concern 297 E 
| | Castle of Illusion................. 999.900 Hang; Onissasesesarassessrasações 9.999.870 | 
| | CHODUHOLS. o sssssmascsassasos 9.999.900 Kenseiden.............s 5.014.600 . 

SUBERGAME | Cloud Master... 2.441.800 Missile Defense 3D.............. 820.000 

| Dead Angle............... 9.999.990 Moonwalker................. 999.990 

LES = = = : 
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illie Joy & Sticks | 


x Dr. Shimega Baitz 
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1 Jem personagem novo na 

1 jogada: HADALY andróide 
coprichadinha enviada pelo 

É 2ROFK SOFT para tentar 

É srar Billie e seus amigos da 

É super fria em que entraram 

4 no videodimensão. Vocês 

1 | 'embram que os vírus 

4 pocifistas se rebelaram outra 

l 

Í 


vez e quase jantam BÍLLIE e 
BIG BRO... 


...ameaçando o futuro 
da história e o 
emprego dos autores. 
Quanto a Chipsy, 
continua nas mãos carrasquentas 
de Biko e Boko. Câmbio. 


Roteiro: REINALDO MORAES 
Desenhos: EMILIO DAMIANI 















Você disse “Não 
fusila ! Vamos 

comer primeiro !” 
Não disse? Então... 





Composição do vírus: 99% de más 
intenções e 1% de tinta de impressão. 












Ué 2 Você não sabia, 
Billie 2 Foi o seguinte... 





imensão, Billie 
Ch 'Psy, claro. Alié : 
Não seria o Prof K. Sok 
















as = Dez no Video Dimensão. 
De wrus pocifistos tinham | 
MEDaguESTO Ce novo os games. RED A F 
=2D4/* explicou pra dupla tudo O DO me | AN V A 

 smtre Ssmegão e seu plano de N 
memcoolizor o merca 
szemgame, depois de trucidar a 
mcgmêncio Só os nossos heróis 
* amoo não sobiom disso. Se lessem 
3> sõesom Enquanto Isso... 


a em a 


Olha só: Chipsy na pior, os games pacificados no mundo todo, e Mr. Billie Joy aí na maior paquera. O Dr. F. Zappa é 
quem tinha razão: Love's for suckers (*). Nessa altura, na Real Dimensão, o Prof. K. Soft tinha nocauteado o Dr. Shimega 
com seu super iô-iô, lembram 2 (*)“O amor é pros imbecis.” 


O transmissor deles não 
responde. Será que... 


Deu bobeira o 
velho gênio do 
ime. Mais um 
que ele Ea  mtelho pr'eu 
vai dizer: : ente 
“Onde guidor 


estou 2” 


Onde você está 2 Numa Fisfório 
em quadrinhos, claro Shimega. 
lince estos “ Perdeu a memória 2 
| Não | 
= 


NÃ 
e 


estiver 


piko * 


E se ela 


pjefando ) 





tail 7 ” 
Ca q o AS a 6 7 7 
- nm 


Pelo menos sobrevivo até a 
página seguinte. Alguém aí 
viu Billie 2 E o Big Bró : 


P Este lado para cima 


NET, 
cf nas 











& tá linda 


Chipsy |... € 


viva... eu... eU 


GEE == ==2 rh 


ê E AR = PGL >=, 


— e — ua um 
— 


—“ | 


Os virus se esqueceram do pacto com BIKO e BOKO, e tão partin 
ciúmes da CHIPSY. HADALY parece ter nas mãos uma arma que 


JF 





P, 





Opa, a primeira fase é moleza. 


Aproveite que o número de inimi- 


gos é pequeno para praticar mo- 
vimentos. Os botões Be C, assim 
como os À e €, funcionam bem 
em conjunto. Aperte duas vezes o 
botão C que o Batman pula e dá 
cambalhotas. 


ZAAAPPP! POOWWYW! BLECHH! BLECHH?? Bem, o 
Chefe é meio ruim de Batman. Mas o Dr. Shimega 
animaliza legal. Ninguém vai precisar chamar o 
Robin para acabar este jogo. E só seguir a lição 
o [Moto [jo o [o RJ C MA (fo pote [ooo lg fo Mo [oMe [Tola (emo TI =, 
tar o volume e... e pedir gentilmente para sua mãe 
não encher o saco! Mês que vem tem mais: no 
mesmo Bat-horário, na sua mesma Bat-revista. 


[ o 


Siga as 
Bal-setas 
= Ne [070 |0/=Nc70]/4 
o o7oTf[p[o[o|| 








Para facilitar o acesso às outras 
fases, utilize um joystick com tur- 
bo. Mas só turbine os botões A e 
B numa frequência de 4/s no A e 
de 8/s no B, aproximadamente. 
Mas isso se o seu joystick tiver es- 
se recurso. 


Atenção! O jogo se torna mais se- 
guro se você souber distribuir os 
golpes agachado. Mas tenha 
cuidado porque com alguns 
chefes isso não funciona. 











Es ad maçã 


- RES ter problemas com o 


DR ciro cria comece o com- 
ate recarregando a sua ener- 


da c n . Para matá-lo, pu- 
o atrás dele e aplique e-lhe um ou 
5 ='s golpes antes c que ele se vire 











- es vn dos corações girató- 


Na fábrica de ácido, use o bar- 
hook para passar pelos caixotes 
pe inadeita apertando o botão 


C duas vezes com o direcional 
para cima. Se você não quiser 
ser abatido, pule os inimigos e se 
abaixe diante dos caixotes c 


ue 
estão na frente do primeiro laser. 


“+ 


+ 


Pule em cima dos caixotes para 
atravessar o corredor, dei xando 
que os inimigos escorreguem por 
baixo. Use o bathook para subir 
ao andar seguinte. 


o 


erre: 


lc. prooroosoo 














> 2... 4 ep. ” ZE) 
eres ese 


“ as a$ 6 ago 





+ 






as. 


” . 
- — o a o 





Ao chegar ao topo da fábrica, 
pule sobre B O Jack, atirando-o no 
galé ão de ácido. 














Sempre que você estiver em um 
andar desconhecido, destrua pri- 
meiro o canhão laser. E se houver 
um inimigo com uma bazuca, es- 
pere que ele faça o movimento 
de atirar e abaixe-se para não 
ser atingido. Em seguid a, corra à 
frente dele e desfira-lhe vários 
chutes. 











Depois de descer o túnel, aja 
com rapidez antes que os canos 
comecem a estourar, dando 
cambalhotas sempre para a es- 
querda. / A VÍISO: OS canos incha am 
antes de ex plodir. 


















— + 





o 


omni a capa do Batman. Quando 
* aparecer um grandalhão com 


Pe um machado, abaixe-se e x 


j em 
.“. 


E aplique-lhe oito chutes antes que “> 


; o ele ataque. No fim do corredor, 
Mu pegue o Batman (simbolo) no 


im a cena de vista. Repita esse mo- 


* vimento quantas vezes quiser: as- 
bis você ganhará muitas vidas. 


a Ez 


HAM bio Loba dadh! e 


tu o pira Ea 


0064800 


Antes de chegar ao segundo an- 
"3 dar, você encontrará outro gran- 
dalhão no lado esquerdo da 
tela. Pule, dê uma cambalhota e 
abaixe-se, aplicando-lhe uns oi- 
to chutes antes que ele o ataque. 
Outros inimigos vão aparecer. 


| Combata-os da mesma maneira, 
á , , “4 


4 
Ma 


* u 


|; RE 
E RPSTRRÇT 


UU 
t] 


po: 


. 
são 
.*. 
“ 
o + : 
o. o. , A 

— 

o pen 

à —————— ———em) À 





andando sempre pelo lado es- 
querdo. Seguindo essa sequên- 
Cia, você encontrará várias 
plataformas de saltos. Pule na 
mais próxima, vá até sua extremi- 
dade esquerda e volte. Esse pro- 
cedimento provoca a queda de 
um lustre e torna segura a traves- 
sia até o fim desta tela. 


+ 


as n 


|] Vá por baixo no terceiro andar. 
Elimine os inimigos, enroscando- 

os na capa, como no primeiro 
andar. Você pode utilizar o andar 
de cima, onde vai encontrar al- 
guns batarangs. Quando apare- 
cer o primeiro Simbad, trate de 
mantê-lo no espectro da tela e 
faça-o explodir com vários bata- 
rangs. Mas atenção! O Coringa 

já mandou um grandalhão em 
seu encalço. Deixe que ele acer- 

Em te você com a dinamite e, quan- 
* do ele pular, corra e salte para 
não deixá-lo cair sobre você. 

“» Vire-se, então, e acerte-lhe dois. 
«s E socos. Continue o procedimento ' 
até a energia dele acabar. Trate 
Ê de economizar batarangs, pois o 


Mooro0400 “fnsssas MB fia 


A principal dica para a fase do 
| Daimóvel é: fique de olho no ini- 
É migo e não em seu carro. Assim, 
E você pode se antecipar a seus 

movimentos. 


“Dorsesos dfzaa===== Ugo PES 


Use os mísseis somente nos tan- 
ques. Fique no canto inferior es- 
querdo da tela quando o tanque 
Chefe aparecer e só ataque 
quando for oportuno. 


"q 





Ão sair das plataformas, você dá 
de cara com o segundo Simbad. 
Recarregue então sua energia e 
fique perto das colunas de ferro, 
voltado para a esquerda. Pule so- 
bre o Simbad quando ele vier o 
seu encontro. Ao cair por trás de- 
le, aplique-lhe dois socos bem 
dados. Repita várias vezes. 


EC 
vas Aê NAS MAM MAS, MAM 


Pa 
o o BE — —— e meme 
, - .— “Pe 18 PN k. las La 


º 
= ata amas a sas is asd amet 


n 


ANA 208 20A 0 dra 

8a E ni 1 4 Ed ge 
A AS Sr Ar o A A 

TARA Ara Aa Aa À As / nà dra dr 
na xa S0R A EO Ar 0a . 
ETs nr dose E à AO do 1 A 4 
ERA Ad Par Ar ns Za a, 
E AA DOR AO DNA AA Arias 
ER SOR AO OA DO 


y- 


— 


Me 
“a 
Me, 


” Vencidos todos os obstáculos, vo- 
cê chega ao topo. Prepare-se pa- MM 
2% ra usar todos os batarangs eco-| mm di 
was plataformas, o negócio é es- nomizados até agora na GUS | 
Derar que o adversário pule em E você acaba de chegar ao quin- EM contra o Coringa. 
o cr So Si soltar Wito estágio, que é igualzinho à fa- | 
de volta, você deve pular, dar Wa 


A se do carro. Reserve os mísseis 
sma cambalhota e esmurrá-lo al- HM preto 
= para os balões e procure manter- E 
gumas vezes. fes 


se sempre acima dos helicópte- 
ros, pois os tiros saem por baixo. 
Quando o helicóptero chefe 
e aparecer, passe para a parte in- 
E Sm Gr Tt a  ferior da tela. Em seguida, des- 
age | loque-se para cima e comece a 
E Vim vera 7 acompanhar seus movimentos 
CSLL RM ctr tm | de subida e descida, atirando 


a AD IA Dea PENA E 


erenore end sem parar. 


*o AghpAsAsAsA 
+ ” o 


+= 
o 
- 
> 
- 
. 
E 
a 
— 
ct 
“ 
a 
Ns 
- 
= 
- 
o 
= 
o 
so 
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CRE RghsApAsA ção 


Estamos na catedral, de onde so- 
mente um contendor poderá sair 
com vida. Vá por baixo, mas 
| | quando houver dois adversários, 
Agora você está na segunda par- = uma parede, ou batarangs e vi- 
e do quarto estágio. Quando os à tsfá | à ay ne das, vá por cima. Na sequência 
“imigos pularem em sentido pm 77 pa aaa você passará por todos os chefes 
oposto ao seu, salte dê uma E == * e im novamente. Cuidado com os dra- 
ppana e chute-os. Você vai É. “7 Jams así mad gões da torre: eles soltam fogo de 
como dá certo. e à o) | verdade. 










2 2.0 -s 


<= 
e e * 


a E 
Aa ETA TI 


TES amando 2 bos 


— — e e 
Ts. 2... 


. e sed mede a a a 





a [SNTo jo [TRA To [o fo jo [o ME =:jfo Bjo [Ta 
do nos States e deverá ser lan- 
çado no Brasil. Você o conhece 
o fondo |fojo [o [Noto pa fo Mo Mal clinto Miojo jo, 
de luta feito até hoje (com a exce- 
feio [oo jori1i/-]No [Nat N Oro pio [oi ojol(o 
PC Engine). Pit Fighter finalmente 
feia (To [ojUmojo (o NE [To [o E D|dN/AE ola Ta 
fo [o UM o/a RR al i(o Mi o/ Toa o o) dio [o [o [0 
Os incríveis gráficos digitaliza- 
o fondo/cifo [Io sp N O pao jo Nojolnio fo [o [0/07 


Pd 
a a 
EP 3 
d 
2 
o o 
EA o E 
sm E] 


(o [oTo [oMT o jo | (o BE [To [o SENT (o [o [o [80 5 
como se poderia imaginar, não 
o foNoj(oNfojo[o | IaB id Meo pio Ma jo of 
cade, mas sim em dois (nada mal). 
jo Ro Bi (chi (o Boto [0 No Ro [BE Ha alólico 
quente. Os pulos, chutes e socos 
o [of fo [oi oTojakHo [Do pifofatonão | foro [o [071 
fo iifoibifo [o [o [MN Manto [o dio [la To [o RR r/o/o7= 
Me lNoojoislafo Md ojokifo [pjf=Hoj(=Moinl-1e [0], 
pro Moji(o (o RE MU Lilaato Rio 1 

Mas o melhor mesmo de Pit Figh- 











$9440 
so cspnesoem 

» ... 
RECO KAT 








(SM E/ci into -Mofojo EiTo) [cia Toifo RE 557 
aroiolalP ipa mo tifo To jo [o RVo jo No lo ojo f(s 
fe [o kB ojo ps iito Injfo o [orijoW-Mo nd (=/0/0 — 
feto ips in (o [ajfo No [o AN STO [pTo [o Nh/o [07-00 
e lalio Nisa Mo [o fo jo fo lgfo [o || p/o 
(jo fo) (cial fo rf =Mon [o jo [of o/j[ofo | Melo o (+ 
sentir o chão tremer. E, quando um 
desses nojentos acerta uma pau- 
lada em você, a experiência é 
igualmente aguda. Este é um ó&- 
apto Moto [goto l(o Toto (o [Mi oto pie lTo 11 


PRODUCED BY 
TENGEN 


PROG O é Dm 2:> 
“a go - 


STERLING SILVER SOFTHARE 


DICA: Nunca fique 
cinhado com seu 
coversário. Assim, 
sie terá que 
persegui-lo e você 
será tempo de se 
Pe ms ol(o/diojoi(o, 
cfocar. 


DICA: Na segunda 
fase, escolha Ty e 
Mel(eNo/elsfe(o 
folicol(oldio HR =TAA) 
al=islalê sa oto [gia Taro)! 


SNi(o No |jíb ico No No |U [=hifo [o Bi iforo Do = 
soal. É um contra o outro na melhor 
o [BB dao [cidgblojo [o [o Ka (o jo = ojojo [= 
o fojfoViciifo flo jo j(o BRT il aTo (o [dio [o 17 
ojoifol-iifoMo [Do lafo [oi =Nlo jo [o E isso [o] [+ 

DicTojo jo [Mofo [o [o fo [1H //0/0/-081/6 | 
ver quanto faturou. Como um bom 
[Ufo [o [o] dão [ME dito REMO /o/ = [1/0 No NETTO 

Fora os oito “matches (confron- elo la(N-iaaio |lalalcli(oM Mofo siste Rio info [o] 
Sos) regulamentares, existem tam- WlgaMojojalU Mojo ifoMojflio | Ile o fe [Mi fojto 
Dém vários “grudge matches. A do comum. Do tipo: pular múlti- 


que você odeia, como o seu (não 
o meu) chefe... 

O pplo misto mo [foto jo [Mo oe) [Io = 
e e [e Missfoi[olal-IlfoNjo Mojo dll ja l-iajio 
e sem-vergonha no limite. Experi- 
no = p(-Mojo || di fo) (o No [oiii diaTo [E - ojol(o 
ser O que vai acontecer com você. 
Es meo clisorMoonifo-M-No/o)U[0/0) 
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plas vezes em cima da cabeça de 
WlaaBiibi(o fo [o] dote [To [OM NTo [o RB [Talalo NH o)[=5 
dade. Quem conseguir chegar ao 
fim será bem recompensado — e 
não é apenas em dinheiro. 

Você pode escolher entre três lu- 
tadores diferentes: Kato, Buzz e Ty. 
I[ojo [o MB (Tae [Pro jifo [o jo [UE Mo |) (Ti (o 
próprios. O menorzinho, Ty, é cra- 
que em tudo quanto é chute com- 
elifojo (o [o ME Ti fo RRril(o Nao No [di -Mo [o NT] 
saltos capazes de surpreender 
qualquer grandalhão. Buzz está 
mais para pura massa muscular: 
Montijo Ro Meio jo/-TotoNojolfo No |pllanto | [Fio A 
Kato, por fim, é quente no box. E 
ale [o RN Ho |U tejo No [Mojo [o |dolMo/o! 
wer pills. Eles deixam você verde, 
anjo Ro [o fo Tato Ro) foto No [Mn IT] |O 


AN [08 (0) Mo [la To [o Mato [o Bh (Ta inato 
elf ikio [oMojoifo Mole ipfolo [ppl ini fo Mato 
cional. Mas deverá vir. O encanto 
deste jogo é tamanho que já saiu 
ou vai sair para tudo quanto é má- 
quina de rodar jogo: Amiga, Spec- 
trum, Amstrad, C64, PC, Superfa- 
micom e Game Boy. Vamos torcer 
para uma versão para Master 
System e Game Gear. 


os F - 
IiVIRIa 


SOC 


Fra ÃaAasAa 
Console: Meg 









reHA TÉCNICA 


Pos PI ignie 


cdi, € 
ces, o E es 
e " á srt sa v. ara Cc C 
sifici idade: Mocere - 
” : to dt >. ASA 4 o a A 
é larvas 4 Old & 
No de logac ores: 1 OL 








O sucesso de Mega Drive agora para 
Master System. Você val delirar! 


O jogo Sonic está batendo 
recordes de vendas no Japão 
e nos States, tanto na versão 
Master quanto na Mega. 
Esperemos que no Brasil isso 
também aconteça. Sonic é 
demais, cool mesmo. 

Esta é uma das melhores 
adaptações de jogos de Mega 
Drive para Master System, com 


gráficos coloridos e a 
tradicional música das versões 
Mega. 

Algumas fases são parecidas, 
mas existem outras totalmente 
diferentes da primeira versão. 
O jogo mostra as aventuras de 
um porco-espinho que tem de 
salvar seus amigos da floresta, 
das garras do malvado 


Dr. Robotnic. 

Na versão Master System, as 
fases aparecem no mapa 
indicando o caminho que já 
foi percorrido. 

Na versão Mega, não existe 
esse recurso, mas tem a 
compensação dos 16 bit, que 
torna o jogo mais interessante 
para os Megamaniacos. 
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Não vai ser bonito, não. 
Quem chegou até aqui 
está próximo do fim 
Drepare-se para o que 
Jer e vier! 
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FICHA TÉCNICA 

Jogo: Alien Storm 
Console: Mega Drive 
Fases: 8 

Dificuldade: Moderada a | 
Nº de jogadores: 1ou2 |. EEN jrian, ou seja, 





do Chefe! Como todos 


nos ja sapdiaimr os ele é 
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difíceis com 8 mega de 
memória. Só perde em 
fo liileib fofo [o [Mofo (o Ns [|Ni(-No[o 
Seismic, que continua sendo o 
[ojo [oMo [Mi ilcoM To lo || TeiiNo |U 7= 
existe no sistema Sega. As telas 
(o [o To To [oo jo kLIB [Tap ar£o Lg fo7 
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fo [Ne || ifeib lie [pao ik Io [oo [o 
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RIU No [fo |j/otoM=Watoiro [0 RE NTo [o 
foram economizadas cores, Pio unção 
detalhes nem efeitos sonoros Que E 


radicais, que fazem a O eae 
completa interação do - de é 


[oJo [o [o [0] Moto pp o NToTo o) 

Se você quiser descobrir se 
realmente é fera, experimente 
Shjf=Mo [jo jifoMo [Mo [la 


3 [-H[ojo [oo [Mil (o NT Tato ENTE IO [O 
oJojoj(-No [o kN oTo ano jo jim |=|f [oro [o 
Ni=70 |U laje [o MN CTU TT do NI VIU a To fo | RESTO 
o ifo | ifoto Moto aii =7o [U/ = [Tanjo (o [MEU TA] 
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FICHA TÉCNICA 
Jogo: Gaiares 
Console: Mega Drive 
Fases: 8 

Dificuldade: Difícil 
Nº de jogadores: 1 


FICHA TÉCNICA 
Jogo: Fire Mustang 
Console: Mega Drive 
Fases: 8 

Dificuldade: Moleza 
Nº de jogadores: 1 
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| Higfeydocraia PEREIRA 
Spaima ds Brasília, DF 
SUPERVOLLEY (Mega) 


No momento de receber o sa- 
que do adversário, aperte para 
cima AB Quando for levantar, 
aperte AB para baixo. Assim, seu 
cortador irá piscando cortar a 
bola com toda a energia. 

Ão sacar, direcione acima e 
aperte os botões A e B. A seguir, 
direcione abaixo e aperte de 
novo À e B Você terá, assim, um 
saque surpresa. 









meme PRATA 
te FE WILSON 
FisfEydoGnaia DE MORAIS 
UERDAME São Paulo, SP 
JOGOS DE VERÃO (SurfiMaster) 


Para pegar o tubo, “costure" e . 
pressione os dois botões juntos | 








Continua chovendo dicas 
na horta da redação. 
Desta vez o Chefe quase 
se afoga embaixo de 
tantas cartas com manhas 
e macetes da galera. 
Mande a sua você também 
e concorra ao troféu 


do poderoso Chefão. 


botão direcional em cima à es- 
querda. E só tire o dedo quan- 
do o surfista tiver voltado ao 
lugar. Faça isso quando a onda 
tiver desaparecido. 


SÉRGIO RANIERY 
DA SILVA 
Brasília, DF 





MIDNIGHT R djs SISTE 


várias vezes. Mas, se você quiser PÉ “tesStar 


dar um giro de 360º, chegue | 


bem perto da areia e segureo ' mesmo tempo | 
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OUTRAS DICAS CHOCANTES! 


FORGOTTEN WORLD (Mega) 
Basta apertar ABC e Start de 
uma só vez para se ter continue 
infinito. 
Eduardo Balreira 
Fortaleza, CE 


ZILLION Il (Master) 

Para obter continue, aperte o 
botão direcional para cima à 
esquerda e pressione o botão 1. 


VIGILANTE (Master) 
Quer saber como matar o che- 
fe da primeira fase? Pegue um 
chaco, agache-se e aplique-lhe 
alguns golpes. Faça o mesmo 
para matar o mestre, mas não o 
deixe aproximar-se demais. 
Wilson de Morais 
São Paulo, SP 


R - TYPE (Master) 
Método infalível para ficar invi- 
sivel: mantenha pressionadas a 
diagonal inferior direita no con- 
trole 1 e a diagonal superior es- 
querda com o botão 1 no con- 
trole 2. Ligue o console e segu- 
re até acabar a demonstração. 
Veridiano S. Pereira 
Juazeiro do Norte, CE 


STRIDER (Mega) 
Coloque o cartucho Altered 
Beast na cena de abertura e re- 
tire a fita com o console ligado. 
A imagem ficará congelada. 
Coloque então o cartucho Stri- 
der e conseguirá vidas infinitas. 
Gustavo H. Gameiro 
Pelotas, RS 


ALEX KIDD (Mega) 
Modo de matar mais facilmen- 


“teo chefe no último desafio: de- 


pois de jogar o Janken, pule 
sobre ele com o pula-pula e 


“Quebre seus braços. 


Bethania Regina 
São Paulo, SP 
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seus amigos que foram transformados em robôs 
por um cientista malvado. 

E você vai acompanhá-lo com movimentos que 
você nunca viu em outro videogame: pulando, 
| correndo, fazendo loopings malucos, com 
muitos inimigos pelo caminho. Tudo isso 
acompanhado por uma música incrível para 


Superveloz, supercolorido, super... 
Sonic! O jogo de maior sucesso para * 
Mega Drive no mundo inteiro está 
chegando com tudo no Brasil. Es 
Por essa você não esperava: um porco-espinho 

supersônico, que viaja com supervelocidade num 
cenário em terceira dimensão, tentando salvar 
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GUEM CONSEGUE DETER. 


dar ainda mais emoção. 

lem até computadores onde Sonic ganha anéis 
que dão pontos, escudos protetores, velocidade 
extra e até vidas. Re 
Sonic é demais. Nem você nem seu Mega Drive es 

jamais viram nada tão rápido e alucinante. E nem vão su a 
ver, se você continuar aí parado. aqi 
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A grande mania 
do momento no 
Japão chega 
para Mega Drive 


Volte no tempo até uma 
civilização desconhecida, 
dispute o jogo que se originou 
entire os mercadores fenícios. 
É demais. Você se sentirá fora 
do tempo. Colunas de jóias de 
todas as cores do arco-íris 
caem uma após outra. Você 
terá que dispor três ou mais 
jóias da mesma cor, em 
qualquer direção, e retirá-las 
da tela. Se você deixar as 
colunas se amontoarem no 
alto da tela, o jogo termina. 
Se quiser enfrentar maiores 
desafios, experimente a 
versão denominada Flash 
Columns. Aqui você precisará 
fazer desaparecer, no menor 
tempo possível, a jóia que 
estiver piscando na imagem. 









Jogue sozinho ou dobre a 
emoção jogando com um 
amigo. Comece pelo nivel 
mais fácil ou, se preferir, parta 
de cara para um dos níveis 
mais dificeis. Com a ajuda 
dos deuses fenícios você 
pode conseguir! 








Do 


Você é o piloto de um dos 
mais avançados caças norte- 
americanos, o F-16, e estã 
decolando para enfrentar os 
inimigos. O F-16 tem uma 
velocidade de 2.400 km/h e 


voa a uma altitude de 18.000 m. 


Além do canhão de 20 mm 
e dos misseis, ele possul uma 
função LOCK-ON (fixação de 
mira) e um dispositivo de ECM 
(contramedidas eletrônicas) 
para usar contra os misseis. 
Seu adversário é o MiIG-25 
Foxbat, um caça de alta 
velocidade feito na União 
Soviética. Sua aeronave está 
equipada com os 
instrumentos mais modernos, 
inclusive um HUD (visor 
frontal) onde são mostradas 
as informações necessárias 
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Batalha aérea a Mach 2! 


sem se tirar os olhos do alvo. 
Mas, se por azar for atingido, 
você ainda poderá ejetar. 
Boa sorte! 


Use a Microgun conira os monstros! 


Monstros, monstros e mais 
monstros. Eis o que você terá 
de enfrentar na pele de Teddy 
Boy, um rapaz valente capaz 
de tudo para proteger sua 
namorada, a medrosa Yoko, 
dos perigos sem conta do 
labirinto. Teddy Boy tem uma 
micropistola, a MICROGUN. 
Rápido no gatilho, é capaz de 
reduzir os monstros a pó de 
traque com os seus disparos. 
Mas... atenção! Os monstros 
não estão para brincadeiras. 
Um tem a forma de uma 
grande minhoca verde que se 
arrasta pelas paredes. Outro, 
parece um caracol, mas é 
covarde e gosta de esconder 








FICHA TÉCNICA 
Jogo: Teddy Boy 
Console: Master 

Fases: Veja se descobre 
Dificuldade: Moderada 
Nº de jogadores: 1 ou 2 









a cabeça. Um terceiro parece 
uma pulga gigante. Mas há 
mais, muito mais nesse jogo 
cheio de emoção... 
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O malvado Kingpin faz um alguma coisa, polis sabe-se 


pronunciamento na televisão que contratou os bandidos 
acusando o Homem-Aranha mais conhecidos da cidade: 
de querer destruir a cidade Dr. Octopus, Lagarto, 

com uma bomba que Hobgoblin, Homem-Arela, 
explodirá em 24 horas. Ele Electro e Veneno. Seu objetivo 
oferece uma recompensa de é derrotar os seis malvados 
10.000 dólares para quem o seguidores de Kingpln, e o 
capturar a fim de fazê-lo próprio Kingpln. 

confessar a localização da Desafortunadamente, a 
bomba. |. polícia e a maloria das 

Tem havido rumores pessoas pensam que você é 


de que Kingpin está tramando um criminoso. 








TECNOFAX 


COM. E ASSISTÊNCIA TÉCNICA LTDA. 


MASTER SYSTEM - NINTENDO 
MEGA DRIVE - ATARI - GENESIS 
BIT SYSTEM - PHANTON 
DYNA VISION II - TOP GAME. 


Assistência Técnica especializada em Vídeo (Fame 
de todos os sistemas, nacionais e importados € 
seus acessórios, Joysticks, fontes, cabos, pistolas, etc. 


* Transcodificamos Super Famicon, 
Super Nintendo, 
* Modificamos canal com garantia 
de 1 ano. 
* Transcodificamos Nintendo americano e 
japonês em 2 horas. Garantia 1 ano. 
* Transcodificamos Mega Drive, Genesis em 
2 horas. Garantia | ano. 

* Destravamos Nintendo americano para rodar 
cartuchos nacionais e importados que não sejam 
da própria Nintendo, 

* Modificamos módulo de RF do Nintendo 
japonês para entrar em canal 3, 

* Temos modulador de RF para Mega Drive 
japonês. 

e Preços especiais p/ revendedores, oficinas € 
locadoras. 


Y 


EEE RE NERI TO 


Depto. Técnico 
R. Sta. Efigênia, 295 - 1º andar - 
conj. 115 - CEP 01207 -S.P. 


Atendemos todo Brasil via Sedex 


FONE: (011) 222-1471 


REPRESENTANTE BRASÍLIA 
Speede Vídeo Auto Som Ltda. 
CNB 14 Lote 05 Loja 7 
Taguatinga - DF 
FONE (061) 351.2949 
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VIDEO GAMES de 3º, 4* e 5" gerações. 
Principais lançamentos SUPER FAMICON, 
CORE GRAFX, TURBO GRAFX "LASER", 


1/1 1x 





IN NEO GEO e aparelhos portáteis. 


T(N, Locações de cartuchos 
RS) 7" pm º filmes VHS. 


] 7 

N A É gs 
PAY, 
á 


Wed 
à RES / a 
e IN / NM da 
o » // A EN ci 


N 


- , = SS 3 y 
N TAS 7 ANA 


fica 


,, + 


VENDAS DE CARTUCHOS E ACESSÓRIOS 


és | (011) 543-7242 


Jogo: Spiderman 

Console: Mega AI. dos Nhambiquaras, 1636 - Indianópolis 
Fases: 7 | eixo EE [o SHoppirio Ibirapuera ) 
Dificuldade: Acentuada 

Nº de jogadores: 1 














Sai nos Estados Unidos um novo 
joystick para Mega Drive!! 


As novidades mais radicais em primeira mão! 
Nosso detetive foi atrás, olhe só! 





mo i(o Efe fot EM | -Mato [om o olfo lição [= 
escrever perguntando por que 
a Tec Toy só lançou joysticks 
especiais para Master System, 
fo fo [DIB '(o | isso ojojo E aTo io [o [o [-1 
(o Neil To [o [pfo [e N jo Ms To mo njo) 
que vem, seus fominhas!), um 
[o Eii(o Mojo | (o EV To To E DI dio [D | 
está fazendo o maior sucesso 
nos Estados Unidos. Seu nome é 
CHIMERAS e é fabricado pela 
Quick Shot, que já é 
conhecida dos atletas que 
jogam Master System. Sua 
(ol danto WU sp ojo foi fo Mojo EM [ispjoiço 


Disslo Nelkifo)[oR 

Como os outros joysticks, é 
feito em plástico preto, mas 
seus botões são vermelhos, o 
fo |U Mo Mo [-) (o Noto ss S go] 
fo foto |fInToilo Misfo Ho [0 (rr), RO) 
ojoj(o [o NM ifoio o /o Miojo pjfo Não [o] 
oie i[o7o [o [o] A Tato [To [pi fo Mom ojs; fo [+ 
Be C ficam por conta do 
ofojl-To [o | AD Wo fo iso [Misto o [ojo [o 
deste instrumento de trabalho 
é uma pequena alavanca 
fo |i (Jojo jsTo [Bl fo jeto | [bjo [o [o iso ni jo [6 (o) 
jo |U -ifo [oo [o Moto] sli(o] [Moo [1 /o || 
permite maior precisão nos 


foto [oro [Bilço) 

Se você for pro, poderá sentir 
fo o li(o No [MU isamivido jo Mojo (o 
slow motion, mas,no caso do 
turbo, este pode ser substituído 
perfeitamente com a utilização 
de um Rapid Fire, com ótimos 
ft li(o [o [or AENIT To No fo jo [fia Toito = 
igo fo | BN To E ojo jo [RI BETO [o [o 070)( 
várias horas sem perda de 
desempenho. 

Se você concordar com a teoria 
fo [To |U Mola plo do anjjo jo fo [o fo (oo [1 [= 
Non [onií(o MU ii(o E NU plo fo jo 0 fo 0,016 /0) 
ojo life io || dio [o Mojo) n/a foi o) go | R 
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CASTLE OF ILLUSION (MASTER) 
ucjo Ti Mom ojo ff Mo [ci [-][o NM -Wfojo |! Soo Mo TM 
W-va= Bafo Mojo |o/-[ejo No [oo [fo [o (o [o MES =p E 
rio |F|-/o/-idio [No Eyifo | do [EI Mo fo fo |B[-+ 
sanguinários. 


Ss HARRIER 
3D (MASTER) 


Opções 2D ou 3D: depois de conseguir 1.000.000 de pontos, 


deixe o jogador morrer. Coloque então o joystick no 
jogador 2 e escreva o comando especial three. 


é , Ye 


+ 
Fa: 


VIGILANTE (MASTER) : ) aos 
Re 


Seleção de fases: aperte o 
botão direcional * e os 
botões 1 e 2. 


ms. 
VIGIL 
PUSN START 


O 7988 IREN CORE. 
REPROGRAMNMED CAMEP:OSFCA 1988 


BUTTON 


ALTERED BEAST 
(MEGA) 


Selecione a criatura 
segurando na tela 
de apresentação 
os botões A, Be Ce 
o botão direcional 
á e aperte O 
botão Start. Tudo ao mesmo tempo. 
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SAGPLIF TE? 


REPROCRANMMED CAME O SECA 





CHOPLIFTER (MASTER) 


Seleção de fases: 
na tela de 
apresentação 
(primeiro 
helicóptero), aperte 
o botão direcional 
fj—-— e o botão 1. 
Ão aparecer o 
segundo 
helicóptero, repita 
a operação. 
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THE REVENGE OF 
SHINOBI (MEGA) 


Quer escapar do labirinto? 
Então, ao sair da sala preta 
onde estão 8 pacotes de 
força, suba até encontrar 
uma porta. Entre por ela. A 
seguir, pule a parede a sua 
direita. Novas portas 
surgirão. Entre na segunda 
à direita. Agora as portas 
estão à esquerda. Entre na 
primeira delas e continue 
indo para a esquerda. 
Duas novas portas. Entre na 
de baixo. Pronto. Você está 
fora do labirinto. 


- OS SD Di o — 


MENSAGENS DA VIDEODIMENSÃO: TROCAS, VENDAS, COMPRAS E O DIABO A QUATRO 


VENDO 


Ou troco jogos importados de Mega 
Drive. Tratar com Cristofer, Fone: (0247) 
236171. 


Um Atari com 17 cartuchos de 2e 4 jo- 
gos. Falar com Rodrigo. Fone: (016) 
637-0056. 


Atari barra limpa, 2 controles, 12 fitas 
variadas de 1 jogo e 1 fita de 32 jogos. 
Cr$ 50.000,00. Tratar com Alexandre, Fo- 
ne: (067) 431-4796. 


A preço de banana, um Atari modelo 
novo 2.600 com 26 jogos. Ou troco por 
um Mega Drive, pagando a diferença, 
é claro. Tratar com Slauber, Fone: 
(0123) 41-4145. 


Os jogos Rambo Ill, Altered Beast e 
Wonder Boy, e a pistola Light Phaser, tu- 
do em bom estado de conservação. 
Aceito troca por dois jogos do Mega 


Drive. Falar com Ed Élcio, Fone: (011) 
5438-9665. 


Um Master System com pistola, óculos 
3D e 3 fitas, por Cr$ 80.000,00. Também 
encaro uma troca por um Top Came 
com entrada para 60 e 72 pinos com 
5 fitas. Tratar com Rafael, Fone: (0243) 
54-2598. 


TROCO 


Fitas de Master System: Cangster Town, 
Shinobi, Dynamite Dux, Moonwalker, 
Alex Kidd in Miracle World, Wonder Boy 
e Double Dragon. Falar com Rafael (G 
tarde), Fone: (0195) 61-5308 ou 61-6416. 


Um computador TK 3000 completo, 
com drive, placas, manuais e jogos, 
por um Master System ou por um Me- 
ga Drive. O computador está semino- 
vo, com nota fiscal e tudo mais. Tratar 
com Luis Roberto, Fone: (011) 4641-4402. 


Um Master System, em ótimo estado, 
com pistola, dois cartuchos (Shinobi e 
Alex Kidd in Miracle World), fodos os fo- 
lhetos explicativos e nota fiscal, mais 
um Vídeo Game Atari com 19 fitas, por 
um Mega Drive em bom estado. Aceli- 
to contraproposta. Procure Alexandre 
Buckus, Rua Cardoso Pimentel, 665, Por- 
to Feliz, SP, CEP: 18540, 


Uma bicicleta Caloi 410 com cinco 
marchas, mais 4 cartuchos de Alari, 
por um Master System. Escreva para 
Sidney Claudino, Rua Regente Feijo, 
2646, Piracicaba, SP, CEP: 13400. 


Minha guitarra Gianinni branca e pre- 
ta, novinha em folha, por um Video 
Game Dynavision Il ou Ill com pistola, 
ou um Phanton, ou um Master. Tam- 
bém estou a fim de comprar. Aceito 
conversar sobre outros video games. 
Cartas para João Carlos, Pça. do Car- 
mo, 71, Apto. 26, Centro, Santo Andre, 
SP, CEP: 09010. 
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Na próxima página, você vai conhecer | 


a novidade que virou mania na Europa e que | 
vai mexer com a sua cabeça. 
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A dificuldade varia de acordo com as cores. Veja só: 


(1) Com 1 cor (2) Com 2 cores (3) Com 3 cores 3 A E 3 (5) Com 3 cores 














TE DESAFIO! 





m 6 peças 


(7) Com 24 peças 


(8) Com 30 peças 





VA mais louca mania da Europa chegou ao Brasil 

“Se. HAPPY CUBO. Um quebra-cabeça múltiplo, 
colorido e diferente de tudo o que você já viu. 
Criado por um matemático belga, ele 
“enlouquece” os aficionados em jogos que exigem 
raciocínio rápido e preciso. E não é difícil saber o 
porquê! Cada cubo apresenta um grau de 
dificuldade e é aí que está o segredo do HAPPY 
CUBO. Quanto mais você exercitar sua mente, 
mais rápido vai conseguir montar todos os cubos. 
Depois, é só arriscar combinações multicores e 
construir outras formas mais difíceis como 
supercubos e estrelas. Se você gosta de novos 
desafios, vai se ligar em HAPPY CUBO! 


IA 
| EXATA INDÚSTRIA E COMÉRCIO LTDA. 
| CAIXA POSTAL 16074 - CEP 81611 - CURITIBA - PR. 


| Solicito a remessa de 6 cartelas de HAPPY CUBO 
| no valor de Cr$ 5.480,00 





| Estou remetendo no valor acima um: 

Cheque nominal nº 
Banco 

| Nome 

| End. 

PoE ce 
idea E ses UM: Tel. ( ) 

! DAL adia Ass. 

Atenção: As cartelas serão enviadas pelo Correio 
sem despesas. 


Você também pode comprar HAPPY CUBO 
pelo telefone (041) 276- 9491 
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Muito mais ve Brsa itil do que um bora is: pois você ' tem a op- 
Cê ão de trocar O console e o 1090, os j ARCA DE já se tomou 
su cesso na VIDGA 13 
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bits, e processa jogos de até 330 
megabits Ele é demais! 
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On nte um | tota 
e é SUP er colorido 
E tori roi moção jo o seu Paço de le inçame nto! 
F Zero Race º Final Fight * Ultraman * Super Mario World 
e Gradius Ill «e Big Run «e Bombuzal e Actraiser 


SUTR OS ” TÍTULOS 


aa º Spider Man sa Sonic e od Street Smart º| 
ts of Rage * Hockey * Onslaugh: e Lakers x Celtics 


º Compra e ver nda de cartuch os naciona JIS € 
importados 
Assessoria ou Franchising para loci 
vídeos interessadas em games 

e Venda de cartuchos para todo o Brasil 
Sedex 

elo cação e venda de consoles e acessórios 
em geral. 


“Rus vis sc. de Pirajá, 4 1 si. 202 -Ipar jema - Tel.: (021) 28 2€ 7. ( 0949/52" 1.8 8497 - Fa: : (021); 287-0949 - CE 





